PETANQUE

... heni obyejna hra. Je to uklidijici balzam na nervy.

Struény vytah z pravidel Pétanque IFisté Velké Pavlovice /

1. Hr&i si na pétanquovériste ve Velkych Pavlovicichitiste ptinaSeji vlastni hraci poimky. \\\
2. Pétanque mohou proti sbbrét:

* Dvé druzstva po 3 hedch (tzv. triplettes) - kde kazdy ma 2 koule

* Dvé druzstva po 2 hedgch (doublettes) - kazdy 3 koule

* Jeden hré proti jednomu (tete a tete) - kazZdiykoule

* Pri rekre&ni hte neni pdet hr&a nijak omezovan

3. Koule musi byt kovova - oficialni rozfry - pramér koule je v intervalu min. 7,05 cm aZz max. 8,00 cm
hmotnost koule v rozmezi od min. 0,650 do nBg&00 kg; cil ili "but”, "cochonette”, "koSonek™) musi byt vyhidze deva.
Mé& pamér mezi 25 az 35 mm. Barevny daje povolen.

4. Zapas se hraje do dosazeni 13-titbjgdinou stranou. Ve skupinach je moZzno hréat zkmedmu do 11-ti boil

5. KoSonek se vyhazuje z mista odhodu vyen&ho kruhem.

6. Nohy musi byt fi odhodu uvnit kruhu, nesmi se jej dotykat ani jggpahovat, ani nesmi opustit povrch terénu
aZ do doby pokud je hozené kotil&oSonek v pohybu. Zadna jirast tla se nesmi dotykat ze&mng kruhu.

7. Aby bylo vhozeni koSonku platné (jsou na to 3 myumusi byt spkny nasledujici podminky:

* \Vzdalenost koSonku od mista odhodu musi byt riezil0 metry.

* Misto odhodu musi byt nejméri m ode vSechipkazek, jakoZ i od hranidiite.

* KoSonek po dopadu nesmi byt blize nez 1 m odehvgiekazek a od hranic vymezujicictidts.
* KoSonek musi byt z mista odhodu viditelny.

8. Pokud je vrZzeny koSonek zastaven roztiwd divakem, hréem zvietem ¢i jakymkoliv mobilnim gednmétem je neplatny

a hod se musi opakovat, aniz by se ovsetitgdalo 3 pokus.

9. Po odhozeni koSonku je zakazano odisivanici premig’ovani jakychkoli pekazek na hraci ploSe. HréavSem niZe upravit
jamku, ktera vzniklaiphozeni gkteré z pedchozich kouli. KoSonek je vracen rieq@dni misto pokud jefpdtim posunut
nedmysld rozhodim, hr&em, zvtetem, divakem, kouli mimo hgti pochazejici z jiné hryi jinymi mobilnimi piedméty.

10. Cilem hry je umistit své koule blize ke koSonki seupé.

11.Prvni kouli hazi druzstvo, které hazelo i koSordekto to druzstvo, které wquichozi be zvitzilo.

Pro hod kouli plati stejna pravidla jako gosonek.
12. Poté pichaziclen soup#ova tymu a snazi se zahrat svou kouli 1épe, eltie koSonku nez protivnik.
Buf priblizuje, tedy snaZi se umistit kouli blize ke koo neZ je sougeva koule nebo vyrazi,
tzn. odseli soupéovu kouli déle.
13.Pokud hré usgje a jeho koule je nyni nejblize koSonku, pak nasjiel znovu souge
14.Pokud ale neusje, musi jeho tym dale pokiavat ve lie, dokud se mu to nepddla
Takto se oba tymy veédstidaji az do konce.

15. Pokud uz jeden tym koule nema, potom i druhy tyénlsoule doh&ze a nastava konec jedné hry.

16.Na konci kazdé hry se &eu body. Jeden tym ziskava tolik lio#olik jeho kouli je na konci hry blize
ke koSonku, nez nejblizsi koule satgpe

17.Z&dna jiz vhozena koule se nesmi hazet znovu.

18. Koule i koSonek, ktery opusti viehu hry Kist je platny v jeho novém postaveni,

krong situaci citovanych v béd® a 21.
19. Koule ndhoda zastavena divaketfi rozhodtim je platna tam, kde se zastavi.
Zastavi-li ji vSaklen druZzstva, kterému [#atje anulovana.
20. Hr&s, ktery kouli zastavi umystnje diskvalifikovan, jakoZ i celé druZzstvo z tésti hry.
21.Koule, ktera je po zastaveni ndhodderpistna je navracena #p Pro zamezeni dohége Iépe koule po dopadu ozita
(jejich polohu nap ryhou do pisku), jinak kogaé rozhodnuti je na rozhéidh.
22.Pokud hré zahraje cizi kouli, je tato platna, ale musi ghirazena kouli viastni.
Ri recidivé je prab&h této hry anulovan.

23.Je povoleno zidrodu neieni d@asré odstranit koule, ale jen po jejictiguichozim ozngeni.

24. Prenttrovat miZe jen druzstvo které je véehnarads. Rozhodi mize kdykoliv.

25.Po ukoreni hod: (hry) jsou vSechny koule které jsou odstranpred gitanim neplatné, pokud nebyly oZeay.

26.Pokud d¥ koule, kazd4 p#ti jinému druzstvu jsou stejrdaleko od koSonku nastavajimoznosti:

* Pokud Zadné druzstvo uz nema koule, hra se anuluj
* Pokud ma kouli jen jedno druZstvo pokuge ve le.
* Pokud maji koule obdruZstva, hdzi stlaw kazdy jednou aZ do rozhodnuti.
Pokud se ani tak nerozhodne, éransiluje.
27.DruZstvo by milo zap@it hru do 5-ti minut od vyhlaSeni &tku zapasu. Pokud neni kompletni,
z&ina i bez chysjicich ¢lena, aniz by ndlo k dispozici jeho koule.
Pokud se htddostavi poz&ji muze zasdhnout aZz do dalSi hry.
28.Vyména hr&u v pribéhu hry neni mozna.
29.Hr&si i divaci se vyzyvaji k chovani, jeZ je v meziatayidel fair - play.
Hi incidentech hr& jim hrozi nemalé postihy ...




